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ESTRATEGIES PER

ESTIMULAR LA CONSCIENCIA

Sobre les possibilitats i riscos digitals

SI NO

Espais per reflexionar criticament sobre els usos

de les tecnologies

[S'organitzen debats, tallers i activitats practiques perque infants i adolescents
reflexionin sobre l'impacte dels mobils, videojocs i xarxes socials en el seu benestar.
Es treballen aspectes com I'addiccid, I'ética digital i I'alfabetitzacié mediatica,
proporcionant eines per fomentar habits responsables i critics]

L0

Capacitaci6 de les families sobre els usos, riscos i beneficis
dels entorns digitals

[S’organitzen formacions adrecades a totes les families on s'aborden els beneficis i
riscos que enfronten infants i adolescents en els entorns digitals, oferint
estrategies per acompanyar-los de manera efectiva]

L0

Divulgacié de recursos oberts per fomentar el pensament
critici el benestar digital

[Es comparteixen amb infants i adolescents materials d'aprenentatge com videos,
infografies o jocs en linia per estimular el pensament critic, promoure ['ds
responsable i millorar el seu benestar en els entorns digitals]

L0

Mesures per incrementar la participacié dels infants i
adolescents en les iniciatives sociodigitals

[S'implementen accions per impulsar la participacié de tots els infants i
adolescents en les iniciatives sociodigitals del municipi. Accions que poden incloure
la publicitat als diferents barris, premis, incentius, concursos i competicions, amb
una atencid especial als infants i adolescents amb menys recursos]

L0

Col-laboracié entre entitats locals per oferir experiéncies
d'aprenentatge variades

[Es promou un ecosistema local connectat on es col-labora amb associacions,
entitats i empreses locals per ampliar I'oferta d'experiencies tecnologiques
educatives que donin resposta als interessos d'infants i adolescents]

L0

Avaluacié de la participacié dels infants i adolescents en les
iniciatives sociodigitals del municipi

[Es compta amb indicadors per mesurar la participacié en les activitats
sociodigitals del municipi, facilitant dades sobre quants infants i adolescents s’hi
impliquen i els resultats obtinguts. Aixo es complementa amb indicadors
qualitatius que recullen la valoracié dels participants, aixi com els impactes i
aprenentatges generats]

L0

Iniciatives per promoure vocacions cientifiques i
tecnologiques entre infants i adolescents

[S'organitzen tallers, competicions, jornades i activitats practiques per estimular
I'interés per les ciéncies i la tecnologia entre infants i adolescents, amb l'objectiu
d'elevar les seves expectatives de futur]

L0

Accions de sensibilitzacié per prevenir els mals usos i els
impactes negatius dels dispositius digitals

[S'impulsen campanyes de sensibilitzacio, xerrades i activitats interactives per
conscienciar a infants i adolescents sobre els riscos dels entorns digitals i promoure
usos responsables dels dispositius]

L0

Formaci6 als agents educatius per garantir I'equitat en les

estrateégies sociodigitals
[Es capacita als agents educatius municipals per dissenyar estratégies sociodigitals

inclusives i representatives, assegurant la participacié plena de tots els col-lectius en

les experiéncies sociodigitals que s'impulsen al municipi]

L0

Figures que acompanyen als infants per abordar els
riscos i les possibilitats dels entorns tecnologics

[Es compta amb figures de suport, com mentors i educadors, que acompanyen
els infants i adolescents en la gestié dels riscos i en l'aprofitament de les
oportunitats dels entorns digitals]

L0

ESTRATEGIES PER
EXPANDIR

Les habilitats i experiéncies dels infants

SI NO

10

Activitats sistematiques per desenvolupar
aprenentatges significatius amb les tecnologies digitals
[S'ofereixen activitats d'aprenentatge continuades, com extraescolars anuals o
campus d'estiu, que permeten als infants i adolescents viure experiencies
significatives per desenvolupar noves habilitats i competéncies, amb un
enfocament en |'Us creatiu i responsable de les tecnologies digitals]

Espais fisics de cultura i fabricacié digital

dinamitzats per figures de referéncia

[Es disposa d’espais municipals oberts a infants i adolescents on poden
experimentar amb materials i tecnologies de fabricacié digital. Aquests espais
so6n dinamitzats per figures de referéncia que acompanyen als infants i
adolescents en els seus projectes de cultura digital, proporcionant orientacio
perqué puguin desenvolupar nous aprenentatges]

L0

Projectes per desenvolupar competéncies de benestar digital
[S'impulsen projectes formatius continuats que, a través d’activitats interactives,
sessions de capacitacio i suport individualitzat, permeten als infants i adolescents
gestionar les seves experiéncies digitals de manera saludable i responsable,
promovent l'adquisicié de competéncies essencials per al benestar digital]

10

Espais educatius on infants i adolescents esdevenen
creadors de continguts digitals de forma segura i conscient
[Es disposa d'espais amb el suport de professionals, on es fomenten projectes
col-laboratius, laboratoris de creacié digital i programes d'emprenedoria, per
promoure una creacio de continguts digitals segura i responsable, superant els
usos superficials dels dispositius]

L0

Itineraris d'aprenentatges tecnologics connectats

amb I'ecosistema

[Es dissenyen programes educatius que connectin les experiéncies que
s'ofereixen a l'escola, les activitats extraescolars i els casals d'estiu, facilitant que
tots els infants i adolescents segueixen un itinerari continu d'aprenentatge i
experimentacié al llarg de I'any, amb un enfocament coherent i integrat]

10

Agenda variada d'experiéncies tecnologiques

integrades amb la culturail’art

[Es disposa d’una oferta d'activitats que combinen tecnologia, art i cultura, com
tallers de creacié audiovisual, disseny digital, mdsica amb intel-ligéncia artificial i
projectes interactius que ofereixen a infants i adolescents experiéncies
enriquidores i culturalment rellevants]

L0

Esdeveniments ludics i socials a partir de

les tecnologies digitals

[S'organitzen actes socials i ludics oberts a infants i families, que combinen
diversio i aprenentatge amb eines digitals, oferint oportunitats per desenvolupar
habilitats socials i connectar amb la comunitat en un ambient inclusiu i participatiu]

L0
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ESTRATEGIES PER
TRANSFORMAR

Les oportunitats dels infants

SI NO

Participacié dels adolescents i joves en les decisions
politiques del municipi

[Es faciliten plataformes digitals perqué els joves puguin expressar les seves
opinions i influir en les decisions municipals, fomentant aixi una participacié activa
i democratica en la comunitat]

L0

Lideratge d'infants i adolescents en projectes d'innovacié
tecnologica amb impacte social i cultural

[S'impulsen iniciatives on els infants i adolescents esdevenen liders en projectes
tecnologics orientats a generar canvis positius en la societat, amb un enfocament
en l'art, la cultura i les causes socials]

L0

Espais de formacié on infants i adolescents esdevenen
referents digitals per a la comunitat

[Espais on infants i adolescents comparteixen les seves habilitats digitals amb el
veinatge, fomentant la transferéncia de coneixement, I'autonomia i
I'empoderament dels infants i adolescents, i enfortint aixi el seu sentiment i
protagonisme comunitari]

L0

Comunitats d'infants i adolescents per desenvolupar
iniciatives tecnologiques

[S'impulsen comunitats on infants i adolescents col-laboren activament en el
codisseny i desenvolupament d’iniciatives digitals, com les comunitats maker
infantils, promovent la participacié col-lectiva i la construccié dels vincles]

L0

Implicacié dels infants i adolescents en el disseny de les
plataformes i eines digitals del municipi

[Es fomenta la implicacié activa dels infants i adolescents en el disseny de
plataformes i eines digitals del municipi perqué contribueixin a crear solucions
digitals adequades a les seves necessitats i interessos]

L0
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| ARA QUE?

Vols inspirar-te amb practiques
d'Equitat Digital que fan altres
territoris?
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( EN QUIN GRAU IMPULSES ELS MECANISMES PER GARANTIR L'EQUITAT? )

VOLEM
COMENGAR

Encara no hem impulsat aquests
mecanismes, pero hem identificat la
seva importancia i volem iniciar el
cami per implementar-los.

Q )

VOLEM

AVANGCAR
Hem implementat mecanismes, pero
el seu abast és encara limitat. Estem

aprenent per incrementar l'impacte
i garantir I'accés universal.

(GD) )

VOL’EM
CREIXER

Hem implementat aquests mecanismes
amb éxit en gran part de la poblacié
i ara treballem per estendre'n
I'impacte a tota la comunitat.

C ) )

VOLEM
CONSOLIDAR
Els mecanismes implementats han
estat efectius per arribar a tothomii

ara aspirem a consolidar-los com una
politica municipal essencial.

C ) )

S'eliminen les barreres economiques perqué tots els infants i adolescents puguin
aprofitar les oportunitats digitals del municipi [Mecanismes com beques, tarifacio social,
gratuitat, ...]

Es prioritza la participacié amb perspectiva de génere per assegurar la diversitat
d'identitats en les oportunitats digitals [Mecanismes com reserva de places, iniciatives
liderades per nenes de procedencia diversa, comunicacié amb perspectiva de genere, ...]

Existeixen figures per acompanyar continuadament a infants i adolescents en les
seves experiéncies digitals [Mecanismes com mentories digitals, referents de suport,
indicadors de seguiment dels infants, ...]

S'humanitza el disseny de les plataformes per millorar I'accés i la informacié a totes les
HUMANITZACIO families [Mecanismes com assistents virtuals de suport, mapes digitals amb I'oferta
ADMINISTRATIVA d'extraescolars tecnoldgiques del municipi, plataformes senzilles per a les inscripcions a les
oportunitats digitals, ...]

EQUIVALENCIA Es distribueixen les oportunitats digitals de forma equilibrada per tot el territori,
TERRITORIAL incloent-hi accions per afavorir la mobilitat /Mecanismes com la facilitacic del transport per
desplacaments, reparticio de les iniciatives digitals en els diversos barris, ...]

Es prioritzen les franges d'edat amb menor participacié en les iniciatives sociodigitals per

E,QU"'IBRI garantir I'equilibri d'oportunitats a les diverses etapes de la infancia i adolescéncia
D'EDATS . . .
[Mecanismes com iniciatives multiedat, activitats dirigides a edats concretes, ...]
. L'oferta sociodigital s'adapta a les necessitats tiniques dels infants i adolescents
ATENCIO (cognitives, d'idioma, fisiques, habilitats digitals, ...) [Mecanismes com mesures d'atencic a
DIVERSIFICADA

la diversitat, persones pel suport individualitzat, ...]

Es desenvolupen accions per facilitar la conciliacié familiar durant les oportunitats
digitals [Mecanismes com el servei d'acollida, la diversitat i I'equilibri d'horaris, ...]

Les oportunitats digitals es dissenyen per representar i fomentar la diversitat cultural
dels infants [Mecanismes com els incentius de participacié per als col-lectius menys
representats, referents de cultures minoritaries, ...]

Es vertebren accions per garantir la sostenibilitat de futur de I'oferta sociodigital

COMPROMiIS dll’lgldaA als infants i adolescents ‘ ‘ o 3
[Mecanismes com els pactes locals, aliances entre entitats del territori, incorporacié de les
estratégies als plans d'accio municipal, ...]
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